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Objetivo do Painel

O PCD é uma ferramenta eficaz a ser aplicada pelos professores no processo ensino
aprendizagem visando estimular motivagcdo do estudante. A ludicicidade e
competitividade atraem e tornam o estudante sujeito ativo no processo, por isso é
uma estratégia eficaz para o desenvolvimento de competencias, habilitdades e
atitudes. Para além de conscientizar os estudantes sobre responsabilidade social
corporativa e ou sustentabilidade empresarial. Enfim, PCD uma metodologia ativa de
perguntas e respostas que objetiva desenvolver a habilidade de integrar os

conhecimentos relacionadas aos saberes de uma area do conhecimento.

Com esse painel pretende-se:
e Contribuir para que os professores elaborem perguntas sobre qualquer
conteudo que haja a necessidade de o estudante apreender de maneira ludica;
e Contribuir que o estudante se aproprie, de forma ludica, de conteudo diversos
de maneira colaborativa;
e Sedimentar os conhecimentos dos saberes, a fim desenvolver argumentos e

resolver problemas.

Painel de
Conhecimento Dina

O PCD pode ser aplicado de duas formas diferentes:

1. Respostas em conjunto: Nesta modalidade as perguntas escolhidas seréo
respondidas por todas as equipes ao mesmo tempo. Para isso, 0 mediador

devera conceder um tempo para que cada equipe discuta entre si e, assim que



0 tempo se esgotar, os representantes sinalizardo ao mesmo tempo a resposta

escolhida.

2. Respostas por equipe: Nesta modalidade cada equipe escolhera no painel um
namero que remeterd a uma pergunta que seré respondida de forma exclusiva,

sem a participagéo das demais equipes.

Forma de utilizar o PCD - Figura 1

e Tecla F5 — Inicia o jogo

e Regras do Jogo - 2° slide

e Painel numerado — 3°slide

¢ No painel de questdes, para se direcionar a questao escolhida, basta clicar no
icone selecionando a questdo desejada.

e Estando da tela da questéo, clicar uma vez para iniciar a musica de fundo

e Encerrado o tempo de analise, apds as equipes apresentarem suas respostas,
deve-se clicar para que as respostas erradas desaparecam até restar apenas
a resposta certa.

e Para volta ao painel de questdes, deve se clicar na folha localizada no canto
direito inferior da tela.

e Para as questdes premiadas e “receba a galinha pulando”, apds as equipes
apresentarem suas respostas, deve-se clicar para que seja apresentada a
resposta certa.

e No painel de questdes, o penultimo icone direciona para a ultima questao
premiada onde as equipes serao estimuladas a se abracar.

e O ultimo icone direciona para a tela de agradecimentos.

Regras uteis para usar o PCD

O professor € livre para estabelecer as regras do jogo, todavia seria interessante

considerar as seguintes regaras:



Equipes com no méaximo 5 pessoas

As equipes escolherdo um porta voz para responder
A equipe escolhera o numero da questao no painel
A equipe tera 30 segundos para responder

1 resposta correta € igual a 1 ponto

N&o pode Colar
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Ao final do jogo, a equipe que fizer mais pontos tera 1,0 ponto acrescentado
em uma atividade de aprendizagem. A segunda colocada tera 0,5. A terceira
0,25 ponto.

Figura 1 — Painel de conhecimento dinamico - PCD

PAINEL DE QUESTOES
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QUESTAO 01
O que representa a governanga no contexto da divulgagéo de informagdes financeiras

relacionadas a sustentabilidade no IFRS S1?

Uma atividade opcional para quem deseja divulgar
informagdes financeiras ndo relevantes
relacionadas a sustentabilidade

Um grupo [s[] especialistas em
sustentabilidade que EVEI[ED EH
informacgdes financeiras divulgadas

Uma lista de regulamentacdes que devem ser
seguidas pelas organizagdes na divulgagdo de
informacgdes financeiras relacionadas a
sustentabilidade

E um conjunto de processos e estruturas que
garantem a transparéncia e a integridade das
informacgdes divulgadas

g&_____%

»

oo’

// 7

QUESTAO 6 - RECEBA A GALINHA PULANDO!!!

Cite as caracteristicas qualitativas de melhoria de informagdes financeiras
relevantes relacionadas a sustentabilidade

SE A EQUIPE NAO RESPONDER

CORRETAMENTE, UM MEMBRO TERA QUE
CANTAR UMA MUSICA

Sé ganha um ponto se a equipe responder ou se
um componente da equipe dangar uma musica
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QUESTAO 9- PREMIADA

RESPOSTA: O objetivo da IFRS S2 Divulgag¢des Relacionadas ao Clima é exigir que a
entidade divulgue informagGes sobre seus riscos e oportunidades relacionados as
mudangas climdticas que sejam relevantes aos principais usudrios de relatorios
financeiros para fins gerais ao tomar decisdes relacionadas ao fornecimento de
recursos a entidade

Escolha a equipe que deve citar o objetivo da IFRS S2 - Divulgagoes
Relacionadas ao Clima
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